
日本マンガ・アニメバーチャル特区

特定非営利活動法人

日本マンガ・アニメトキワ荘フォーラム
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クリエーターの生活基盤はだいじょうぶなのか？

※1 アニメ以外の収入も含む総収入
※2 国税庁、平成18年分民間給与の実態統計調査、給与階級別分布

日本アニメーター・演出協会作成



日本のコンテンツは守られているのか？

• 『日本嫌い「中国人」「韓国人」が一儲けする「ジャパンエキスポ」パリ現地
報告』 （7月13日週刊新潮記事）より

▲「ジャパンエキスポ」（パリ）⇒今年で14回目、来場者23万人、クールジャパ
ン戦略の一翼をも担える存在。主催はフランス人。（なお、同様のイベントはほ
ぼ世界各地に存在。）

▼2006年頃から中国系の業者が進出、09年頃からは韓国系も。違法コピー
グッズが席捲している。主催側もコントロール不能の状況。

⇒「入場者は、マンガやゲーム、物販エリアに集中し、そこに並ぶ商品が中
国や韓国のものでも安ければよいと思っているようです。一方観光客誘
致のために出向いている自治体のブースには日本人しかいない。」

◆クールジャパンを発信できる非常に大きな機会でありながら、事実上、違
法コピーが氾濫し、日本の存在はごく小さい。

実 態
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• マンガ・アニメの担い手である新人・後継者の
将来をもっと明るいものとし、その育成を図る
べき

• マンガ・アニメの持つ力が、マンガ・アニメの
担い手にあまねく還元されるようにすべき

• 日本再生の起爆剤として、マンガ・アニメを、
国内に、そして世界に、国として力強く発信す
べき

体系的・戦略的な取り組みが必要
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〈規制改革〉

日本マンガ・アニメバーチャル特区

A 学校教育における
マンガ・アニメの活用 C 発表の場

コンソーシアム

E マンガ・アニメ活用
受発注センター

B 製作交流支援
・アドバイザーチーム
・マンガ・アニメプラザ
・クラウドファンディング

D 国立メディアアート情報館
・データベース
・全国・国際連携

F マンガ・アニメ国際協議会
・翻訳・吹き替え・共同制作
・外国派遣・研修受入れ

H マンガ・アニメ聖地
ブランディング

支援

G メディアミックス振興会
I クールジャパンサーキット

と
文化経済支援

マンガアニメ戦略機構の元に各チーム
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標
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国
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れ

効 果
マンガ家・アニメ製作者の

活動の場の拡充と
生活安定

国内各地への
おもてなしの波及

国際取引・海外進出

マンガ・アニメ需要市場
の拡大 外国人来訪者の増大

就業率・開業率の向上
日本文化の振興・国際交流

日本経済の再生
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〈マンガ・アニメ体系的・戦略的プロジェクト〉

A 学校教育
C.発表の場

コンソーシアム

E.マンガ・アニメ
活用受発注センター

B.製作交流支援
・アドバイザーチーム
・マンガ・アニメプラザ
・クラウドファンディング

D.国立メディアアート
情報館

・データベース
・全国・国際連携

F.マンガ・アニメ国際協議会
・翻訳・吹き替え・共同制作
・外国派遣・研修受入れ

H.聖地ブランディング
支援

G.メディアミックス振興会
I.クールジャパンサーキット

と

文化経済支援

マンガアニメ戦略機構の元に
各チーム
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A 学校教育におけるマンガ・アニメの活用

（1） 教育課程への組み込み

・美術・国語・歴史・英語等、各科目

⇒創造性・思考力・表現力・伝達力養成

（2） 教科教材にマンガ・アニメを活用

・難しい解説を親しみやすくし、理解・学力向上
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B 製作交流支援
（1）アドバイザーチームの創設

・ベテラン編集者（団塊世代で退職された方など）、アニメ製作者

アドバイザーチームを編成

⇒個別の指導・相談体制（目利き）

（2）マンガ・アニメプラザの開設

・「街中スタジオ」としてアニメ工房

・マンガ家サロン・カフェ
（←グッズの製作・販売及び研修・イベントコーナー併設）

【例】阿佐ヶ谷アニメストリート（JR東）、アーツ千代田（統廃合校活用）

（3）アニメ製作等資金対応⇒クラウドファンディングの活用策の用
意
【例】「リトルウィッチアカデミア」（アニメミライ2013参加作品）のクラウドファン
ディングの例
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【例
】阿
佐
ヶ
谷
に
ア
ニ
メ
店
舗
街
（交
通
新
聞
）



【例】アーツ千代田3331（旧練成中学校を利用）・千代田区外神田



【例】「リトルウィッチアカデミア2」のクラウドファンディング

「リトルウィッチアカデミア」
→ 文化庁若手アニメーター育成プロジェクト『アニメミ
ライ2013』の参加作品として2013年3月2日公開。

2013年4月YouTubeで英語字幕付きで期間限定
全編無料公開。海外ネットユーザーから続編を作っ
て欲しい等の多く絶賛コメントが寄せられた。

▲続編の製作資金を集めるために、クラウドファンディ
ングサイトのKickstarterで2013年7月8日から協力
者を募ったところ、開始から5時間で目標額の15万
ドルに達成、8月8日までの一ヶ月の募集期間で総
額62万5518ドル（当時のレートで約6000万円）を調
達。（Wikipedia）



C 発表の場コンソーシアム

（1）発表プラットフォームの設立（新人の「登竜門」）

・発表・販売の多様なルートについて案内・支援

・同人誌等の常設販売所（網）を設ける。

・電子出版を共同活用

（2）短編・中編・長編のオリジナルのアニメ作品を発表
する共同サイトの立ち上げ・運営

【例】第１回新世紀東京国際アニメフェア２１公募部門優秀賞、第６回文化庁メディア
芸術祭デジタルアート部門特別賞受賞の新海誠氏「ほしのこえ」の映画化

（3）メディア芸術祭の拡充
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【例】新海誠氏の「うみのこえ」

「ほしのこえ -The voices of a distant star-」

新海誠氏の2作目のアニメ作品。25分のフル
デジタルアニメーションの、監督・脚本・演出・
作画・美術・編集を、新海氏がほとんど一人
で行なったことが注目を浴びた。

▲第1回新世紀東京国際アニメフェア21公募部
門で優秀賞を受賞し、実行委員会委員長の
石原慎太郎都知事から「この知られざる才能
は、世界に届く存在だ！」と絶賛を浴びた。



D 国立メディアアート情報館

☆オリンピックを目標

（1）国内外と連携したデータベースの作成及びデジタ
ルアーカイブ化の総合的・経済的促進

（2）資料収集、保管、展示、提供、調査研究、対外発

信の促進（←文化庁・日本漫画家協会・日本マンガ学会・作者・著作
権者等の協力）

（3）所蔵物の交流・巡回展の開催

（4）作品と作者・クリエーターのリストの作成、ウハウ
を持ったスペシャルアドバイザーと伝道師の登録
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【関係機関の例】

京都国際マンガミュージアム
（京都精華大学）

北九州市漫画ミュージアム



E マンガ・アニメ活用受発注センター

• （1）マンガ家・アニメ製作者への受発注セン
ターの創設

• （2）教育・解説へマンガ・アニメの応用

マンガ・アニメ
活用受発注センター

マンガ家
アニメ製作者

企業・団体・地域
商品・サービスの

PR/IR、CM、商品解説

各種教育機関
（専門教育含め）

教材・解説用マンガ・アニメ
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F マンガ・アニメ国際協議会

（1）マンガ・アニメの外国語への翻訳・吹き替え版の製
作

（2）共同製作など国際的な製作の推進
【例】外国からの作品テーマ・ストーリーの持ち込みと日本におけるマンガ・
アニメの製作

（3）外国人のマンガ家の研修受け入れ・指導及び日

本人マンガ家・アニメーターの外国派遣による国際
貢献
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【例】「ドラゴン桜」をインドネシア
でリメークするプロジェクトを報
ずる新聞記事（2013年8月10
日）

・現地を舞台に現地のマンガ家が
書き換え

・日本の作画技術を教え、現地で
マンガ家を育てる。



G メディアミックス振興会

（1）マンガ・アニメに係る著作権・商標権等の調
整・管理受託・買取制度

→休眠している権利、管理の煩雑さ回避

→キャラクター・グッズ・コスプレ衣装等の更なる展開

（2）複合イベントを実施（支援）
【例】自治体による複合イベント（国際マンガ博（鳥取県）など）
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【例】国際まんが博（鳥取県）http://manga-tottori.jp/



H マンガ・アニメ聖地
ブランディング支援

・マンガ・アニメによる地域おこしのための「聖地」の整
備を支援

・その活用による内外ファンの来訪を誘致

【例】トキワ荘通り（椎名町）、
アニメ発祥の地（練馬区大泉）、
あしたのジョー（泪橋）、こち亀（亀有）、
ゲゲゲの鬼太郎（境港市、調布市）、
キャプテン翼（葛飾区）、
ガールズ&パンツァ（茨城県大洗）
鉄人28号（神戸市長田区）等々
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【例】トキワ荘通りの地図（豊島区文化観光課による）



【例】こち亀（亀有）



【例】鉄人28号、三国志（神戸市長田区

（KOBE鉄人PROJECT））



I クールジャパンサーキット

（1）日本主導による「ジャパンエキスポ」の開催・
ヨーロッパ各地への転戦

→海賊版の駆逐、新人作者活躍の場

【例】株式会社漫画家学会によるReal Japan Expoの開催構想

（2）中小企業等を含めた企業・事業体の海外メッ
セ支援協力及び文化交流の促進

【例】インド、東南アジア
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【例】株式会社漫画家学会によるReal Japan Expoの開催構想



想定される実施主体

マンガ・アニメ戦略機構
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Ａ
教
育
教
材
チ
ー
ム

文
科
省
・文
化
庁
、
総
務
省
、

地
方
自
治
体

・教
育
委
員
会
、
学
校
、
マ
ン
ガ
家
・出
版
社
等

Ｂ
製
作
交
流
支
援
チ
ー
ム

ベ
テ
ラ
ン
編
集
者
・ベ
テ
ラ
ン

ア
ニ
メ
製
作
者
、
専
門
学
校
、
自
治
体
、
地
域
団
体
、
総
務
省
、
出
版
社
、

プ
ロ
ダ
ク
シ
ョ
ン
等

Ｃ
発
表
の
場
コ
ン
ソ
ー
シ
ア
ム

ネ
ッ
ト
関
連
企
業
、
総
務
省
、

出
版
社
・書
店
・コ
ン
ビ
ニ
、
マ
ン
ガ
家
・ア
ニ
メ
製
作
者
等

Ｄ
国
立
メ
デ
ィ
ア
ア
ー
ト
館
チ
ー
ム

文
化
庁
等
国
の
機
関
、

マ
ン
ガ
・ア
ニ
メ
関
連
ミ
ュ
ー
ジ
ア
ム
保
有
自
治
体
、
民
間
ミ
ュ
ー
ジ
ア
ム
、

大
学
、
作
者
・著
作
権
者
、
研
究
者
等

Ｅ
活
用
受
発
注
セ
ン
タ
ー
チ
ー
ム

マ
ン
ガ
家
、
ア
ニ
メ
製
作
者

、
プ
ロ
ダ
ク
シ
ョ
ン
、
企
業
・各
種
団
体
等

Ｆ
国
際
協
議
会
チ
ー
ム

外
務
省
・経
産
省
・文
科
省
等
、

Ｊ
Ｉ
Ｃ
Ａ
、
マ
ン
ガ
家
、
ア
ニ
メ
製
作
者
、
プ
ロ
ダ
ク
シ
ョ
ン
、
商
社
等

Ｇ
メ
デ
ィ
ア
ミ
ッ
ク
ス
協
議
会
チ
ー
ム

経
産
省
、
外
務
省
、

文
化
庁
、
著
作
権
者
、
商
標
権
者
、
グ
ッ
ズ
等
製
作
者
、
イ
ベ
ン
ト
関
連

企
業
団
体
等

Ｈ
聖
地
ブ
ラ
ン
デ
ィ
ン
グ
チ
ー
ム

自
治
体
、
地
域
団
体
、

商
店
街
、
ま
ち
あ
る
き
ガ
イ
ド
団
体
、
観
光
庁
、
総
務
省
等

Ｉ
ク
ー
ル
ジ
ャ
パ
ン
サ
ー
キ
ッ
ト
チ
ー
ム

関
係
省
庁
、
商
社
、

権
利
者
、
プ
ロ
ダ
ク
シ
ョ
ン
等



固
定
資
産
税
等

ふ
る
さ
と
納
税
寄
附

建
築
基
準
法

公
道
・都
市
公
園

学
習
指
導
要
領

著
作
権
・商
標
権

外
国
人
の
受
入
れ

固
定
資
産
税
等

ふ
る
さ
と
納
税
寄
附

建
築
基
準
法

公
道
・都
市
公
園

学
習
指
導
要
領

著
作
権
・商
標
権

外
国
人
の
受
入
れ

固
定
資
産
税
等

ふ
る
さ
と
納
税
寄
附

建
築
基
準
法

公
道
・都
市
公
園

学
習
指
導
要
領

著
作
権
・商
標
権

外
国
人
の
受
入
れ

必要な規制改革事項
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（1）「二次創作作品」の著作権処理の試行

・本特区において、仮のルールを定め、賛同者の協
力を得て試行
・電子出版権の創設についても、試行を検討する。

（2）著作権・商標権のフェアユースの特例

・趣旨・目的・期間・開催主体等を限定して、権利者と
協議したうえ特例的に一定のフェアユースを認める
措置

（3）学習指導要綱の柔軟化

・国語、美術、歴史、英語等の教科において活用で
きるよう「学習指導要綱」を柔軟に運用
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（4）公道及び都市公園の占用
・記念碑・モニュメント・作品等設置
・オープンカフェ、レストラン等のテラス設置・利用
・案内サインや野外広告
・イベント、催し等において手続き期間が短縮化でき
るような措置

（5）建築制限
・ミュージアム・プラザ・聖地めぐり施設等、容積率の
緩和を図る
・複数の宿泊を伴う工房を含む、プラザに対する建
築制限を緩和

（6）外国人の受入れ
・マンガ・アニメに係る技能を持つ者や企業勤務者・
研修生・留学生等への査証の発給要件及び在留資
格認定要件緩和
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（7）ボランティア休暇の拡充

（8）ふるさと納税寄附制度等の適用拡大
・ふるさと納税寄附の上限（住民税の１割）を拡大
【例】森鴎外記念館（←文京区「森鴎外基金」）

・ミュージアム等に対する会社等の法人が行う寄附
金の損金算入、対象法人及び限度額の拡大。

・ふるさと納税寄附制度について、特区内自治体の
指定NPO等公的団体に対象拡大

（9）固定資産税の減免

・ミュージアム、プラザ、銅像等にかかる固定資産税
の減免

【例】桜新町商店街「サザエさん一家の銅像」
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【例（8）】トキワ荘関連事業にかかる
ふるさと納税寄附金



マンガ家・アニメ製作者の
活動の場の拡充と

生活安定 国内各地への
おもてなしの波及

国際取引・海外進出

マンガ・アニメ需要市場
の拡大 外国人来訪者の増大

就業率・開業率の向上
日本文化の振興・国際交流

日本経済の再生

日本経済再生に向けた効果
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（1）KPI PointⅠ人口減少・少子高齢化 ⇒B、C、E、F、G

・若者が多いマンガ・アニメ従事者・志望者の安定収入
⇒経済的に生活の安定が図られ、結婚・出産を後押し
・在宅作業や近くのプラザ活用が可能
⇒２５～４４歳の女性就業率の向上が見込める

（2）KPI PointⅡ世界経済の活力を取り込めない日本経済 ⇒D、F、G、H、I

・マンガ・アニメ及びキャラクター、グッズ等の商品販売が活性化
⇒海外進出が進む
⇒訪日外国人旅行者増加

（3）KPI PointⅢ 企業活動の不活性化 ⇒B、C、E、F、G、H、I

・開業率の上昇、知的財産権を含む輸出入事業の活性
・マンガ・アニメ関連グッズの輸出入事業を活性化（F、G、I）
⇒国際貢献および雇用拡大

（4）KPI PointⅨ 人材・雇用・教育分野 ⇒AないしI

・20歳から64歳の就業率向上、25歳から44歳の女性就業率の向上

日本経済再生に向けた効果（KPI Point）

Copyright© 2013 NPO法人日本マンガ・アニメトキワ荘フォーラムAll rights reserved



ご清聴ありがとうございます。

特定非営利活動法人

日本マンガ・アニメトキワ荘フォーラム
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